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1 CONCEPTUAL FRAMEWORK SUMMARY

1.1 THE CULTURAL & LEARNING MODEL

The Universal Values Museum (UVM) derives from converging complementary spaces, aiming an effective
and participatory learning experience, and is seen as a Knowledge Management System (KMS), aiming to
create a virtuous cycle of knowledge creation of transversal competences founded in universal values —

Tacit knowledge — into abilities in performing skills — Explicit knowledge — through the combining role of
technologies.

Fun Context for Learning

| Tacit | Tacit
Socialization Externalization
= el
8 Peer Collaborative User friendliness ﬁ
= Context =
- L
Adherence to the Design
challenge
Internalization Combination
5=
o o
(0“ Learner feedback Variety of Interfaces =
B &
Value of the “artefact” Navigation rational

| Explicit

Explicit
Process Human Support

The UVM as a KMS should attend not only to the knowledge transformation processes, but also to
elements of architecture of the overall system and each application, aiming the trilogy of:

v Efficient Use
v Effective Aesthetics

v Simple Structure
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2 APPLICATIONAL DESIGN

2.1 OVERALL SYSTEM INTEROPERABILITY

This graphic show how the overall UVM system is set, identifying the relationships between all its backend,
intermediate and frontend components. In this scheme, the Monitoring Agent is identified as the “Brain”
of the system and the mobile devices at the learning exhibition are considered as intermediators of the
backend components and the client/frontend features.

/ Central Server \

CRM ] “transactional”
v DB
BRAIN ] Visitors’ Data

EXEDATA ]— Modules Data DB + “structural”

[
{
\ [ Data

Mobile device Modules Contents

Y

[ VISITMATE ] Visit Guide (1/0) Client (browser/other) ]

2.2 ANDROID MOBILE APPLICATION

2.2.1 Mobile Application Architecture

The mobile devices present at the UVM learning exhibition shall run a customized application developed
to interact as a mediator for significant learning experiences of the visitors, mostly dedicated to collect
and inform the monitoring agent (backoffice application) with data from the visitors experiences in non-
digital (analogue) activities at the museum. And, most importantly, to receive from the same monitoring
agent the learning outcome of the UVM learning experience of each visitor. The “ship’s log”, a report on
the visitor’s performance in all the games and activities, in terms of values and competences profiles set
out in the monitoring agent.

This mobile application shall implement the following architectural structure of areas and contents:
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KAPP connects to Monitoring Agh

(brain) through interoperability
module (mobile device).

=

. Register

N

- Play at the Museum * APP shall give support to

* Register Self service

* Visit course

¢ Interactivity at front-end
* Communication

\
[ )
[ )
[ )
[ )
[ 5. Ship Log ] +  Collaboration
[ )
[ ]
[ ]
]/

w

. Alerts at the Museum*

B

. Voting at the Museum

* Post-Visit connection

()]

. News at the Museum*

Note: this document will start by
specifying priority options - baseline

& 4

*Alerts e News may converge to one single option

~

. Chat (2nd phase)

o

. Welcome (2nd phase)

\[8. Map (2nd phase)

More specific functionality architecture of this Application is in Annex 1.

2.2.2  Mobile Application Look & Feel

The final look and feel of the functionality is presented as follows, and lllustrative print screens of the
final app are available in this document’s Annex 2.

ﬁ Mvu
$f recstae
i sosos

i voracees

[77] viio ve sorvo
| voTiciAS

j’ CONFIGURAGOES
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2.3 MONITORING AGENT

2.3.1 Monitoring Agent Architecture

This is a backoffice tool developed for the Universal Values Museum (MVU) as an experimental setting of
a monitoring tool to register and follow the visitors’ learning steps along the interactive exhibitions. This
is an outstanding achievement in relation to the state of the art in the sector of educational and cultural
exhibitions, and it is possible byt the implementation of the System Interoperability as described in the
section 2.1 of this document. By registering visitors and the physical modules of the UVM (digital and non-
digital games and activities), and by having an intranet online communication between the components
of the system, the Monitoring Agent (sometimes shortly described as “brain”) is capable of collecting data
from each learning module in real-time and, creating a database of the visitors learning experiences at
the UVM, allows the creation of an individual output of the learners performance in relation to transversal
competences, founded in the universal values addressed in the games.

Moreover, this Web-based application, running in a local server at the UVM facilities and based on a SQL
server for the databases, also becomes a management tool for museum visits, as it allows registering
individuals and groups, appointing the visits in a calendar, activating the visits monitoring in that specific
date and, therefore, creating assessments of transversal skills of the visitors, both individually and in
groups.

This application shall implement the following architectural structure of areas and contents:

/ \ Create New Visit
)
J
]
J

1. Managing Entities

2. Managing Registrations

Entity Creates
exists Entity

Who is and
respective Data

[
[
[ 3. Managing Exhibitions
[

4. Managing Reports

No

Creates Which visit
Register and When

. %

Monitors Visit
Runs parameters of
the learning modules

More specific functionality architecture of this Application is in Annex 3.
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2.3.2  Monitoring Agent Look & Feel
The final look and feel of the functionality is

presented as follows, and Illustrative print screens of the

final app are available in this document’s Annex 4.

2.3.3  Monitoring Agent Relational Models
2.3.3.1 Users Configurations
—| grupe ¥
dpoVARGUR(S) |
+ designacan VARCHAR(60) |
> |
|
I | utilizadorgrupe ¥
W v L < ! idutiizadorgrupo INT(11)
ichstlizador INT(10) & iutilizador INT{10)
 designacan VARCHAR(120) — — — —i& & grupo VARCHAR(45)
* activo VARCHAR(1) I *
+ datacriacan DATETIME |
# datsanulacao DATETIME _||_____!
# dataultimoacesso DATETIME
# password VARCHAR{100)
2 nome VARCHAR] 120)
* mmail VARCHAR(120)
| ]
2.3.3.2 Individual Register Configurations
D mvuentity ¥ _| mvuregistration ¥
identiy INT(11) idregistration INT(11)
? name VIARCHAR{ 100) 7 idagessgment INT{11)
+ address VARCHAR({100) > code VARCHAR(20)
/ email VARCHAR(tOO) | —I< > registrationdats DATETIME
> birthdate DATE o 7 idregistrationtype INT(11)
2 phone VARCHAR]35) . idregistrationstatus INT{11)
# mif VARCHAR(20) | mvuregistrationexposition ¥ < idregistrationorigin INT{L1)
j 'dw'dﬁ 1”::;(111) idregistrationexposition INT(11) oy © idregistrationmative INT(11)
[~ crestiondste DATETIME S |0 danguage cR(2)
| > startdste DATETIME >
S : » enddate DATETIME
: on INT(11) I <> idregistrationstatus INT{L1) .
' description VARCHAR(120) |
< idstate INT(11) I

3

 staridate DATETIME
+ enddate DATETIME

+ obsarvation MEDIUMTEXT
>
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2.3.3.3  Group Register Configurations

- Erasmus+

¥ idregistration INT{11)
< idagesegment INT{11)
. code VARCHAR(20)

“ idregistrationtype INT{11)
. idregistrationstatus INT{11)
. idregistrationorigin INT{ 11)

2 identity INT{11)
“ idgroupsub TNT{11)
2 idlanguage CHAR(Z)

¥ idgroup INT[11)

> registrationdzte DATETIME 10— ————

> idregistrationmiotive INT(11) ~




2.3.3.4  Exhibitions Configurations

—CH  idlanguage CHAR(2)

¥ idexerdice INT{11}

> description VARCHAR(120)
2 creationdate DATETIME

“ modificationdste DATETIME

£ iddevice INT(11)

» idcompetenceanea INT{11)
< ohjective MEDIUMTEXT

U idstate INT[11)

2.3.3.5 Devices Configurations

- Erasmus+

" idexposition TNT{11)

< description VARCHAR[120)
2 idstate INT{11)

. startdate DATETIME

2 enddate DATETIME

Gob o MEDTUMTENT

L

¥ idstate INT{11)
. description VARCHAR(45)

Indexes




2.3.3.6 Game Configurations

—ok
DS — | ——

 idexercicemedisanswer2 INT(11)  PI————————
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2.3.3.7 Game Versions Configurations

- Erasmus+

11



2.3.3.8 Ship’s Log Configurations

" iddianycompetencecontexd: INT{11)
2 iddiaryboard INT[11)
“ idagessgment INT(11)
2 idlanguage CHAR{Z)
] mvudiarycompetencerscom ¥ © dcompetencacontec INT(S1)
" iddiarycompetenceracom INT{11)  tenddow MEDIUMTEXT
< iddiaryboard INT{11)  bextredium MEDIUMTEXT
< idagesagment INT{11) “ bencthigh MEDTUMTEXT
> idlanguage CHAR{2)  bextrecomendation MEDIUMTEST
N —— - e  (C—
“ texctronchusion MEDTUMTEXT I W " iddiarycompetenceprofile TNT{11)
> extiow MEDIUMTEXT I |.| < iddiaryboard INT[11)
< textmedium MEDIUMTEXT | ¥ iddiaryscalessgment INT(11)
b ranre N e
B e I v
L — — ¢y description VARCHAR(120) [ | iduniversabvalue INT(11)
) mvudisrycompetenceoutcome ¥ |
" iddiarycompetencecutcome INT{11)
 iddiaryboard INT(11)
< idagessgment INT(11)
2 idlanguage CHAR(Z)
U et TEXT
U texthigh TEXT
2 teadtmedium TEXT
U teachow TEXT
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2.3.3.9 Finished Visits Configurations

2.3.3.10 Individual

13
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2.3.3.11 Group

cemegrou TNT{11)

- Erasmus+
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2.3.3.12 Total Scoring Individual and Group

: mvuatomiccontext 7
idmvusbomiccontext INT(11)

*. idregistrationeposition TNT{11)

“ idcompetencecontext INT(11)

# vahuesum DECIMAL(7,2)
# valuecount INT{11)
# valueresult DECIMAL(7,2)
|
:I mvuatomicresult v

idmvLsstomicresult INT(11)
< idregistrationexpasition INT(11)
. iduniversalvalue INT{11)
# valuesum DECIMAL(Y,.2)
* vahuecount INT{11)
# valueresult DECTMAL(7,2)

:I mvuatomicscore
idatomicscone INT({11)

. idregistrationexpositionvalues INT{10)

L iduniversalvalue TNT(11)
# score DECIMAL(7,2)

__G_

e —
idregistrationexposition INT{11)

. idregistration INT(11)
“ idexposition INT{11)

# creationdate DATETIME
# starbdate DATETIME
+ enddate DATETIME

2 idregistrationstatus INT{11)

R —

idregistrationexpositionvalues INT{10)

2 idexerciceversion INT(11)
. idengerciceversionsolution TNT(11)

A0 S iddevice INT{11)

|
|
|
I
B

»>

: mvuatomicresultgrou ¥

idmustomicresultgrou INT{11)
. idgroup TNT{11)
2 iduniversatvalue INT{11)
2 walwesum DECIMAL{7,Z)
2 valuecount INT{11)
s walueresult DECIMAL(7,2)

2 idregistrationexposition INT(11)
# date DATETIME
2 idexerciceversionquestion INT{11)

: mvugroup
idgroup INT(11)

<identity INT[11)

? registrationdate DATETIME

“ idregistrationorigin INT{11)
r— % idregistrationmaotive TNT(11)

2 idregistrationstatus INT(11)

 responsavel VARCHAR{120)

/ emailresponsavel VARCHAR(120)

2.4 PHYSICAL EXHIBITION ARCHITECTURE

| 3

o ———

: mvuregistration 7
idregistration INT{11}

. idagesegment INT{11)

# code VARCHAR(20)

# regigtrationdate DATETIME

“ idregistrationtype INT(11)

L — — o idregistrationstatus INT{11)

=

£ idregistrationorigin INT{11)
 idragistrationmotive INT(11)
2 identity INT{11)

. idgroupsub INT{11)

. idlanguage CHAR{Z)

idgroupsub INT(11)
> name VARCHAR(100)
.7 idgroup INT{11)
> ane INT(11)
» disciplina VARCHAR(45)
» dataanolectivo DATE
>

| mvuatomiccontextgrou ¥
idmwiLstomicoonteshgrou INT(11)
2 idgroup INT{11)
2 idcompetencecontext INT{11)
# walwegum DECIMAL(7,Z)
# valuscount INT(11)
2 waluweresult DECIMAL(7,2)

The TEL4SL project has developed a significant amount of digital and non-digital games and activities
within the physical installation of the UVM exhibition spaces, as the piloting ground to test and validate
the pedagogical and learning solutions developed.

m Erasmus+
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This is a space of about 600 square meters, divided in two floors, of learning modules for which a
majority of learning contents were developed by the TEL4ASL project, as reported in the Intellectual

Output nr. 4.
HQI\EIIIEUH
g RN
oo
Ood O .
100 alls C1]l |

1 ob A4 OO

24.1

Frontend Devices Features

As for what matters to the present document, here we describe the main technical features of the
frontend devices associated with the learning modules of the TEL4SL.

distance, movement sensors

Learning Modules and | Type | Software Technological Specifications Communication
Contents with “brain”

School of the Future D N.A. Traditional games Migrates Android
Who is it? D HTML5 Mini PC Migrates HTML5

Fact or Opinion D HTML5 Mini PC Migrates HTML5
Bamboo D HTMLS Mini PC Migrates HTML5

Wheel of Values 2 D Unity Intel i3; Touch screen Migrates Unity

Compassion D Unity Intel i3; Trackball; Arduino, headband Migrates Unity

EEG, ECG

Interconnectedness 2 D Unity Intel i5; Eye Tracker Migrates Unity

Expressions D C++ Intel i3; USB camera; Touch screen Migrates Unity

Values in your Brain D Unity Intel i3; Touch screen Migrates Unity
Micro & Macro D Video Video player; Top module screen Migrates Android
Sage Christ D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Mohamed D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Moses D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Confucius D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Mother Teresa D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Fernando Pessoa D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Agostinho da Silva D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sage Antdnio Vieira D Video Video player; Touch screen Migrates Android
Sages Quotes (10) A N.A. Video player; Touch screen Migrates Android
Tunnel of Uncertainty D | Android Mini PC, Arduino, projector short Migrates Android

“ Erasmus+

16




Power A N.A. Vertical Puzzle Migrates Android
Judo Dilemmas A N.A. Coloured Rolls Migrates Android
Recreate the Poem D N.A. Printed wood pieces Migrates Android
Blow your Mind (barrel) D | Android Mini PC; EEG/ECG sensors Migrates Android
Blow your Mind (ball) D | Android Mini PC; EEG/ECG sensors Migrates Android
Spirit of Values D Unity Intel i3; Xbox joystick Migrates Unity
Physiognomy, Character D Unreal Intel i7; Dedicated accelerated Migrates Unreal
and Values Graphics board; Touch screen
Two in One A N.A. Divided Mirrors Migrates Android
Real Mirror A N.A. Deformed Mirrors Migrates Android
Tutors UNI / ILI D Video Video player Migrates Android
Reality D Unity Intel i5; Arduino; Eye tracker; micro Migrates Unity
vibration engines
Guided Imagery Body D Video | Intel i7; Edge blending; short distance | Migrates Android
projectors; panoramic room
Guided Imagery Nature D Video | Intel i7; Edge blending; short distance | Migrates Android
projectors; panoramic room
Spirituality & Religion A N.A. Masks and filters Migrates Android
Universal Values A N.A. Electric buttons Migrates Android
Universal Ethics Rolls A N.A. Coloured Rolls Migrates Android
Life Goals A N.A. Scale balls Migrates Android
Spirituality Means A N.A. Electric buttons Migrates Android
MVU Monitoring Agent D SQL Server PC; RAID discs; UPS N.A.
MVU App D | Android Tablets 7” N.A.

N.A.: Not Applicable

Type: A (Analogue), D (Digital)

“ Erasmus+
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ANNEXES

ANNEX 1 - ANDROID APPLICATION DESIGN SKETCH

{ 1. Registe-se J

* Os visitantes a entrada pode fazer
um registo self service

* Esta modalidade sera tipic t

uma opgdo aplicavel no caso de

visitas individuais ou grupos

familiares

« E necessario definir os campos
obrigatdrios (essenciais), a luz das
limitagGes do front-end Android

o 4

Registe-se

“ Erasmus+



2. Jogar no Museu

l 2. Jogar no Museu

~

\

\
\

[ 2.1 Cédigo para Iniciar

[ 2.2 Boas Vindas / Instrugdes

| 2.3 Jogar no Museu

| 2.4 Terminar Visita

J
]
J
J
)

-

y,

-
ﬁ Ecrans Atuais \\.

B micte visite
e

-

Votagtes ne
L7 Vetast L

Nota 1: Neste cenario as Boas-
Vindas/Instrugdes ndo estardo
numa opgao principal

Nota 2: O cédigo para iniciar, para
quem fizer o registo self service
ndo tera fungdo (se selecionada a
opgdo dara “visita ja iniciada”

Nota 3: Terminar Visita dara
mensagem “apontando” para a

\gerlqﬁo de Didrio de Bordo j

Sugestdo: escolher idioma

2.1 Cédigo da Visita

4 0

+ Ecrans Atuais

Esta opgdo servira para o
backoffice “ativar”
equipamentos apos registo
no backoffice ou
“recomego” de visitas devida
a alguma “paragem” forcada

\ y

- Erasmus+

Email: ird ser retirado

Nota 1: E s6 utilizado no
caso de registo no
Backoffice

Sign in or register

Nota 2: No caso da sessdo
Android expirar
anormalmente, o visitante
devera dirigir-se ao
backoffice.

O backoffice acede ao
codigo de visita da APP
desse visitante.

Assim, podera continuar a
visita

19



2.2 Boas Vindas/Instrucdes

,'/
/

[ 2.2 Boas Vindas/Instrugdes

2. Iniciar Visita
«Boas Vindas»
«Instrugbes Gerais»

ou pega o apoio de um(a) assistente
\ do Museu” /

I Registe-se

B tniciar visita
<

Y Aot do maes

L] Votastes ne ey

Qd o registo self service/backoffice é
efetuado, da-se o iniciar de uma visita

O Android ira ligar-se ao tutor virtual que
assinalara a “autenticacdo” e o inicio da
Visita.

Retornard uma mensagem “Boas Vindas”

com mensagem e instrugdes gerais

Até |3, é uma opgdo sem contetido
* Ex: “Ndo tem visita ativa. Insira o
codigo de visita através do registo

T Nagiste-se

2.2 Boas Vindas/Instrucdes ==

B] Aertes 40 maew

Votagtes ne
LT Votast e

/

- Erasmus+

A

\.

Boas Vindas

A definir

Instrucdes Gerais - ilustrativo
Wosk@

“Vai iniciar uma visita interactiv:
ao Museu dos Valores. Dirija-se
aos postos interactivos e inicie
0s jogos. Depois assinale o
resultado dos jogos no
equipamento que estd a utilizar
na opgdo “Resultados do Jogo”.
No final consulte o seu Diario de
Bordo”

<ver o utilizado pela APP Museuj

dos Coches>

WO
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2.3

Solucde 1 - Lavantar-ce do isedisto e dar o

seu Lugar 80 serhor

Selugte 2 - Tentar ter 3 aprovaae de
colega prineiro. mas

Solugho 3 - Deixar que os outros déen o
a8 senher

Ligar

Jogar no Museu

Assinalar a descricio de todas as
instrucBes:
- antes do jogo
- feedback do resultado
- pos-jogo

Descrigto Posto 30 Salugse 3 do
23 24
2.3 Jogar no Museu
»2.Feedback do resultado

Pergunta #1
A familia Ponte de
Lima construiu o
paldcio com que
finalidade:

a) Sitio de férias
b) Acolher visitantes

ao paldcio nacional de

Mafra
c) Escola para estudo

dos Saberes Universais

[ 2.4 Terminar Visita

Vai iniciar o Jogo da
Meméria

Faga a leitura do QR Code
Depois faca o teste da sua
meméria respondendo no

seu equipamento mével

Esteja atento e ...divirta-se!

Pergunta #1

2.3 Jogar no Museu
» 1. Antes do Jogo

painel #1 e veja o video

2.3 Jogar no Museu
» 3. Pos-Jogo

A familia Ponte de
Lima construiu o
paldcio com que
finalidade:

a) Sitio de férias

b) Acolher visitantes ao
palicio nacional de Mafra
¢) Escola para estude dos
Saberes Universais

Escolheu a opgo c). Obrigado.

Continue a sua visita!

2.4 Terminar Visita

Registe-se

B tnicier visita

B Atertes &0 maes

Votagtes

* Serve para controlar o fim da visita
no Tutor Virtual e ser gerado o
Diario de Bordo.

* “Deseja terminar a Visita
Interactiva ao Museu dos Valores

(S/N)"

* Confirmou o fim da sua visita. Na
opgdo “Didrio de Bordo” pode
consultar o seu Didrio de Bordo.
Ficara com o registo do seu
percurso assim como o seu perfil
de “navegador. Obrigado por ter

/ participado nesta Aventura!

- Erasmus+

o Wuseu
o

.

*  Link para o Didrio de bordo /
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3. Alertas do Museu

oy

[ 3. Alertas do Museu ]

Notas:

- Pode ser substituido por
“Noticias do Museu”
utilizando o Twiter

- Pode ser utilizado como
“Mapa da Visita” (ver
descricdo)

4. Votagdes no Museu

- \

[4. Votagdes do Museu }

/m)tas: \
- Na&o critico

- Utilizar ao méximo
funcionalidades out-of-
the-box

- Interessante recolher e
associar ao registo no
tutor virtual

- Possivel tratamento

estatistico (mddulo

CRM)?

),

- Erasmus+

I ) nagiste-se

B tnicier visita
B) Mertes o mams

[ Vetagtes no Wuseu

"
K E necessrio rever, em sede de \\_

benchmark, as opgdes que outros
museus utilizam para comunicagdo
unidirecional aos visitantes do
Museu

« A partida teriamos alertas sobre:
* Eventos no Museu
* Horario de fecho

* Opcional: Mapa da Visita.

Podera ser utilizado para controlo do
Percurso da Visita. Exemplo:

* Javisitou os postos: 1,2,7

Falta visitar os postos: 3,4,y

) megiste-se

B tniciar visits
B Atertas do maew

J Votaches no Wseu
/ﬁ necessario rever, em sede de ben,chm%
as opgdes que outros museus utilizam para
votagdo (jogo a jogo, quiz final com
votagdo final ou ambas as abordagems)

A partida teriamos votagdes sobre:
* Jogo a jogo — nesse caso ficard uma
opgdo Android a parte?
* Quiz
* 0O que gostou mais na APP?
* Jogo puzzle
* Centro Interpretativo
* Jardim dos Valores

* Votagdo final
* Gostei do museu: < escala de

K estrelas>
.

Recomendo o museu <escala
de estrelas>




5. Dia

['5. Didrio de Bordo ]

Notas:

- O Output do Didrio de
Bordo poderd ser
“impresso” mas estara
num formato digital
(PDF)

r

e v

Registe-se

B nictar visita

iode Bordo ...

.

L Votagbes me Wasew

<em curso Diario de Bordo> \

Sera necessario adaptar o contetido do
Diario de Bordo para apresentagao no ecra
do Android?

Nota: Na opgdo 2.4 Terminar Visita é
necessario ver a ligagdo com Didrio de
Bordo

Nota: “Pedir” o Didrio de Bordo implica
“Terminar a Visita”? ~somente se pode
pedir o didrio de bordo apés terminar a

visita. Se ndo terminar a visita a opgdo de
vedlr diario ndo deve estar habiliﬁda./

") hegiste-se

6. Noticias do Museu ...

[ 6. Noticias do Museu

[ Siga-nos no @twitter ]

Notas:

- Utilizar Twitter para
langar noticias online ou
offline

- Noticias online (horérios,
eventos) substituird os
“Alertas no Museu”

- Erasmus+

st

B Atertes o0 maes

7 Votagdes no Museu
=

* Ver em sede de benchmark o que se utiliza
ou se existam desde ja museus q utilizem o

AWN°

Twitter

A ideia geral é manter uma ligagdo de
“Comunidade ” para l4 da visita

Poderd fazer parte de um Plano de
Comunicagdo Digital (facebook, twitter,
twitter na APP )

Exemplos:
* Siga o museu @twitter
*  @Amanhad inicio Exposi¢do
“Liberdade”

@Inicio da palestra sobre Etica as
15h00 no auditério do Museu /
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ANNEX 2 — FINAL DESIGN OF THE ANDROID APPLICATION

§ recstae -
i Josos >

E VOTACDES

O QUE E QUE
a (T— . QUERES FAZER ?

Bem-vindo a Visita Interativa do
i vorioas Museu dos Valores Universais.
Escolhe uma opgao

v

j‘ CONFIGURACOES 5

e " OLA DE NOVO!

r 40608 *  Vais iniciar uma visita Interativa ao
Museu dos Valores Universais.
i voracies . Dirige-te aos postos de trabalho

interativos e comeca a jogar.
Segue as instrugdes = assinala o
[} viéeto e zozvo > resultado dos jogos no
equipamento que estas a utilizar.
No final, quando terminares a
e woricns * visita, consulta o teu Diario de
Bordo

j‘ CONFIGURACOES 5

LISTA DE POSTOS

Q

“ Erasmus+



i " ESCOLHE UM

il

MADIBA VIVE! (]
[l viério be sozvo -
el woricins > l N‘ID;]_ E-TE POR VALORES (>}
j' COMNFIGURACOES >

l .emJ_ A A TUA VOZ (>}

m Mvu
8 recistae >

Madiba Vivel

I—» Jocos . Assiste atentamente a este
documentario sobre Nelson Mandela

i@ voTAcdes >

[T]] viawio ve Borvo >

i Noticias >

j‘ CONFIGURAGDES >

- Erasmus+



'l.i Mvu

i recirate
i Jocos

e

jidl voTAcOEs

[] viério be sozvo
it Woricins

j‘ CONFIGURACOES

=

1. JA tinhas ouvido falar antes em Nelson Mandela?

a. Sim
b. Nio

2. Por que razio ficou Nelson Mandela famoso?
a. Por ter recebide o prémio Nobel da Paz

b. Por ser Presidente da Repliblica do seu pals

c. Por ter acabado com o Apartheid que segregava violentamente as pessoas de cor no seu
pals.

3. Do video que viste, qual o aspeto que mais te tocou no
exemplo de vida de Nelson Mandela?

a. O reconhecimento que Mandela teve de cutros lideres do munde
b. A sua capacidade de perdio e reconciliagio com os que o fizeram sofrer.
c. O facto de ser considerade um Pai para o comum dos cidaddos.

d. Ter chegadeo a Presidente da Republica do seu Pais.

& ov 3

i.j Mvu

§d recirate
i s0c0s

e

jil voTAcOEs

[7] viério be zozvo
[l Moicins

, CONFIGURAGOES

=

["\f]

Em dezembro 2012, o atleta espanhol
Ilvan Fernandez Anaya estava a
competir numa corrida de cross-
country em Navarra (Espanha). Era
segundo classificado, a alguma
distancia atras do lider Abel Mutai -
medalhista de bronze nos 3.000
metros com obstaculos nos Jogos
Olimpicos de Londres. Quando
entraram na reta final, Anaya viu o
corredor queniano - o ja certo
vencedor da corrida - a diminuir o
ritmo cerca de 10 metros antes da
meta final, achando que ja tinha
cruzado alinha de chegada. Inicia o

Jogo!

4

e-te p

“ Erasmus+
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‘ Mvu

i recirate > Antes de saberes como acabou esta histéria, escolhe uma das
opgdes e diz-nos o que consideras que o jogador deveria ter
R socas , feito perante esta situagio

a. O atleta espanhol deveria ter aproveitado o erro de maratonista queniano e ultrapassade
a meta em primeiro lugar, pois o seu objetivo numa corrida é ganhar!

e

il VOTACOES > b. O atleta espanhol deveria ter avisado o competider queniano que a meta era mais a frente,
deixandeo-o passar a meta em primeiro lugar, pois esse era o lugar em que ele estava antes
de se enganar no local da meta e parar de correr antes do tempo.

[] viério be sozvo >

it Woricins -

j‘ CONFIGURACOES >

9

’ Mwvu
‘. REGISTA-TE >

R sosos . O quenarealidade aconteceu foi o seguinte:

Ao invés de aproveitar a oportunidade para
ilidl voTAcoEs > ultrapassar o queniano e vencer a corrida,
Fernandez Anaya ficou atras dele e, usando

gestos, orientou o queniano para alinha e
[ witeio ve soxvo > deixou-o cruzar em primeiro lugar. “Eu ndo
merecia vencer”, disse Fernandez Anaya. “Eu fiz
i voriaas . o quetinha de ser feito. Ele era o real vencedor

da prova, liderava com folga e eu nfo tinha
condi¢des de vencer. Ele (Abel Mutai) cometeu

j" CONFIGURAGOES > um erro e, assim que vi isso, sabia que ndo me
poderia aproveitar da situacédo”.

“Foi um bom gesto de honestidade” disse o seu
treinador, Martin Fiz, antigo fundista espanhol,
campedo europeu de maratona em 1994 e
campeao mundial de maratona em 1995. “Um
gesto do tipo que ja ndo se faz. Ou melhor, do
tipo que nunca foi feito. Um gesto que eu mesmo
ndo teria feito. Eu certamente teria aproveitado
o erro para ganhar”.

- Erasmus+
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ﬁ Mvu

i recirate >

i s000s > - i
Pensa numa questdo que gostarias de
colocar a tua comunidade de amigos

ilidl voTACOES >

e concidadaos, sobre um tema do

qual tenhas ouvido uma nﬂtl’cia
recentemente e que te tenha

[0 veiobe sonve " preocupado. Dirige-te ao Computador
existente e preenche o(s) formulario(s)

[l Hoicins - com a(s) tua(s) pergunta(s). Podes

também responder a perguntas dos i

teus amigos e comunidade.

4

j' CONFIGURACOES >

8 recsrate > 1. Colocaste questdes sobre um tema que te tenha interessado?
a. Ndo fiz nenhuma questio

i soses >
b. Fiz uma questdo

i voTacdes = @ c.Fiz mais do que duas questses

[7]] wieio e zorvo >

i voticias -

j‘ CONFIGURAGDES S

m Erasmus+



& recisrate

> soss

illid VOTAGOES

[ osteio e Boroo

i voticins

j‘ CONFIGURAGOES

=

VOTACOES

Classifica a tua aventura no Museu dos Valores Universais. E muito
importante para nés a tua opinidao para podermos melhorar e tornar esta
aventura uma experiéncia tnica. Muito obrigado pelo teu apoio.

% % K

Pretendes Terminar a Visita ?

Cancelar

“ Erasmus+
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Confirmaste o fim da tua visita. Na opgao “Diario de Bordo”

podes consultar o resumo do teu percurso pelos valores. Ficaras
com o registo do teu perfil de Navegador. Obrigado por teres
participado nesta aventura!

& mcistare >
R o - REGISTA-TE
il voTACGES > Nome
[7]] méwio e zorvo > Email
Género ' dldioma ' 4
i woricias > B
Segmento ldade 4Dt Nascimento
f CONFIGURAGOES > Morada
Telefone Nif
Motivo . 4Origem ) 4

“ Erasmus+



‘ ArticleListActivity REFRESH MARK UNREAD SAVE FOR LATER

Uma oportunidade tnica para conhecer o Palacio dos Marqueses de Ponte de
Lima, e...

Inscreva-se em http:/

A Uma oportunidade unica para conhecer o Paldcio dos Marqueses de Ponte de Lima, em Mafra. Quem
ching.com/geocache/ alinha?

aclo-marqueses

Palacio Margqueses de Mafra - Lenda & Magia
An Event Cache is a gathering of local geocachers or geocaching organizations. Use a smartphone or
GPS device to navigate to the provided coordinates on 5/24/2014 to attend the event.

oportunidade unica para

conhecer o r Clo dos

Margueses de Ponte de Lima, e

Simplicidade Partilha

- Erasmus+
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ANNEX 3 - ANDROID APPLICATION DESIGN SKETCH

1. Gerir Entidade

[/

1. Criar Entidade Individual

Nome*
* Morada
+  Email*
* Data de nascimento
*  Género
+ Telefone/telemével
+ NIF

T

\

4

\

1.1 Criar Entidade Individual

Ve \\

Uma entidade sé deve se criada
uma tnica vez,

O email deve ser utilizado para
validar a unicidade da Entidade.

G

1. Gerir Entidade
1.2 Criar Entidade Colectiva

1.1 Criar Entidade Colectiva

Nome*
* Morada
*  Email
* NIF*
* Tipo*
« Lista de Valores
* Escola
* Instituicdes
* Empresa
* Patrocinador
* Parceiro

\

Uma entidade s6 deve se criada
uma Unica vez.

O NIF deve ser utilizado para
validar a unicidade da Entidade.

\ Y/

- Erasmus+
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2. Gerir Inscricao

+ Individual
* Emgrupo
Escola;
* Em grupo: Familia; Amigos

1b. Caso inscri¢do = Escola
Sub-tipo inscrigdo
* Turma; Ano, Data Ano lectivo
2. Motivo da Visita
* Visita de Estudo
* Turismo
+ Espontaneo

3. Origem

* Comunicagdo social

* Internet

* Recomendagdo amigo

GEEE e

4. Data de Inscrigdo

5. Data de visita
* (pode ser > data de
inscrigdo)

6. Idioma da Inscrigdo / Visita
7. Segmento

Opgoes do EXEDATA
8. Idioma

Opcoes Configurador de Exibicao
(EXPODATA)

/{3. Gerir Exposigdes }\

4., Gerir Exercicios

5. Gerir Competéncias

7. Gerir Objetos do K

8. Reportes

(
|
| 6. Gerir Postos
[
[
[

9. Gerir Cédigos

J
J
J
J
)
)
N /

- Erasmus+

4 N

O objetivo deste modulo é gerir o
espago e os exercicios do Museu.
Nomeadamente define os exercicios,
percursos e postos existentes

- /
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Opcdes “Brain”

/

\

10. Gerir visitas

[
[ 11. Configurar Didrio de Bordo
[

12. Gerir Diario de Bordo

)
)
)

-

/

- Erasmus+

~ D

0 objetivo deste médulo é gerir e
transmitir todos os elementos da
visita e respetivo resultado,
aplicando a logica e workflows de
acordo com os exercicios.
Instancia o EXEDATA.

Arquiva e comunica o diario de
bordo.

Comunica com o dispositivo movel

N /
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ANNEX 4 — FINAL DESIGN OF THE MONITORING AGENT APPLICATION

Initial Screen

[ Museu dos Valores Univer x

G C A [ localhost:8080/MvuWeb/faces/registration.xhtml S

Aplicagdes (] MVU [ Google [') Dynamically adding .. (] SAKAI (] JSF (] tomahawk (@ Global Seguros - Intr... (] apache (] ISAPACHE (] MYSQL [T CENTOS [ trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

[t

Museu dos Valores Universais @Inscrigdo O Didrio de Bordo » 2 #* Cor Fo v @ Logout

v Calendario

o December 2013 o
Su Mo Tu We Th Fr Sa

1|23 475|767
i ["TT| 12|15 1E
151716]"17| 18] ["19]|["20]["2T
22)[23|[24|[25][26|[ 27|28
29|730]"3Y

@
©

» Menu

MODULE Initial Screen

<« C A | [} localhost:8080/MvuWeb/faces/indexxhtm| 9% =

Aplicagges [ MVU [E Google [ Dynamically adding .. (] SAKAI (] JSF (] tomahawk (2 Global Seguros -Intr.. (] apache (] ISAPACHE [ MYSQL (] CENTOS (1] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ®@Inscricio [ Didrio de Bordo »Percursos 2 Entidades o Configuracdo v @ Logout

OpcBes %
# » Configuracéo » Postos * Lista de Postos

~ Calendario
Lista de Postos

© December2013 @

Postos
Su Mo Tu We Th Fr Sa oy = | <~ b~ |~
ot 3 ) e id Activo Descricio i Tipo
G e ) [TrER (A
L e 1 Activo Posto n° 10 10 Mecanico Posto No 10
22 23][ 24| 5|26 27| 2=
2 Activo Posto no 20 20 Mecanico Posto No 20
29 30)31
3 Activo Posto n? 30 30 Mecanico Posto Ne 30
4 Activo Posto no 40 40 Touch Screen Posto 40
» Menu (Lof1) |« <« g = = [15]7]
0 nove

“ Erasmus+
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Consulting Module

[ Museu dos Valores U

e x

« C A | [} localhost8080/MvuWeb/faces/deviceview.xhtm|

* Aplicagses (] MVU [EJ Goegle [ Dynamically adding... [ SAKAI ([ JSF (] tomahawk (@) Global Seguros -Intr... (7] apache [ IS.APACHE [ MYSQL [ CENTOS (7] trinidad ([ openshift [ Adlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ®@Inscricio [ Didrio de Bordo »Percursos & Entidades o+ Configuragdo v 2 Logout

OpcBes <x
# » Configuracdo » Postos » Vi i 4o de Posto

+ Calenddrio
Visualizagso de Posto

[ December 2013 o

Descricio Posto no 10
Su Mo Tu We Th Fr Sa Tipo de Posto Mecanico
o 2 e e o nNumero 10
CINE] e ) Estado Activo
15]16]17] 18| 19] 20| 2L Observagdes Posto N° 10
22|23|[24]35) 28] 7|2
29)[30] 31 © Novo | w Editar || @ Gerar QrCode G £ Retornar

» Menu

QrCode Module

<« C A | [} localhost:8080/MvuWeb/faces/deviceview.xhtm| -~ =

Aplicages (1 MVU [ Google [ Dynamically adding .. [ SAKAI (] JSF (] tomahawk (@ Global Seguros - Intr.. (7] apache [ IS APACHE (J MYSQL (] CENTOS (] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais @Inscricio O Didrio de Bordo »Percursos 2 Entidades .« Configuragdo v o Logout

Opcées e
# » Configuragéo » Postos * Visualizagio de Posto

~ Calendario
Visualizag3o de Posto

©  December2013 @

Descricio Pnstn no 10
Su Mo Tu We Th Fr Sa Tipo de Posto QrCode x
B 4 3 e Nemero
8| 9|0l 11| 12| 13| 14 Estado
15]1e] 7] 18 18] 20| 2L Observacdes
2223|2425 26| 27|28
29)30]51 O Novo | @ Editar || ® Gerar Qr Ir
i:-
o E

“ Erasmus+
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Creating Module

<« C # [ localhost:8080/MvuWeb/faces/deviceview.xhtm| -

= Aplicacges ((J MU [ Google [ Dynamically adding ... [ SAKAI (7 JSF (7] tomahawk (@ Global Seguros - Intr., (*] apache (] ISAPACHE [ MYSQL (T CENTOS (7 trinidad (*J openshift (] AAlma  » (] Outros marcadores

Museu dos Valores Universais @Inscrigio @ Didrio de Bordo  »Percursos 2 Entidades » Configuragdo v & Logout

Opcoes x
% » Configuragdo » Postos » Edicdo de Posto
v Calenddrio
EdigSo de Posto

(] December 2013 (]

Descricio
Si

Z

Mo Tu We Th Fr Sa —_—
Tipo de Posto - <

e

Il e ) Numero 0

15|[ 16|17 18] 15[ 20| 21

Estado - -
22|23\ 24|25/ 26| 27| 28
20 30 21
Observagdes
» Menu

B Gravar | % Cancelar = § Retornar

Changing Module

« C' & | [ localhost:8080/MvuWeb/faces/deviceview.xhtm|
i22 Aplicacties () MVU [ Google | Dynamically adding .. [ SAKAI [ JSE (] tomahawk (@ Global Seguros -Intr.. (7] apache [ IS APACHE [ MYVSQL (] CENTOS (] winidad (7 openshift [ AAlma  »

5/’3:

(3 Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ®@Inscricio [ Didrio de Bordo »Percursos & Entidades o+ Configuragdo v 2 Logout

OpgBes <x
# » Configuracéo * Postos * Edicéo de Posto
~ Calenddrio
Edigdo de Posto

[ December 2013 o

Descricio Posto no 40
s

g

Mo Tu We Th Fr Sa _—
Tipo de Posto Touch Screen | *

e e

G e ) Ntmero 0

15]16] 17|18 19] 20| 2L

22| 23|[24] 3528272

253031 Posto 40

Estado Activo ~

Observacses

» Menu

B Gravar | % Cancelar | # Retornar
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Exercises

Initial Screen

« C A | [ localhost:8080/MvuWeb/faces/exercice xhtml| w5 =
2 Aplicagbes [ MVU [EJ Goegle [ Dynamically adding .. (] SAKAI [JJSF (] tomahawk () Global Seguros - Intr.. (] apache [ IS.APACHE [ MYSQL () CENTOS (] trinidad (] openshift (7] AAlma  » [ Outros marcadores

|

Museu dos Valores Universais ®@Inscricio [ Didrio de Bordo »Percursos & Entidades o+ Configuragdo v 2 Logout

OpcBes <x
# » Configuracdo » Exercicios  Lista de Exercicios

~ Calendario
Lista de Exercicios

[ December 2013 o

Exercicios
Su Mo Tu We Th Fr Sa (10f1) 1 < hay e | 10[+]
T2 34 S]] Activo Description Objectivo Posto Area de Competéncia
ARG T id Creation Date
15]16]17] 18| 19] 20| 2L .
2 | Activo Jogo da Meméria Interiorizar os valores familiares Posto n® 30 Interpessoais 2013/01/01
22|23|[24]35) 28] 7|2 - .
23 | Planeado Jogo de Inglés Inglés do seis anos Posto n® 20 Pessoais 2013/09/20
253031
24 | Planeado Puzzle da Democracia | Interiorizar os valores democratices | Posto n® 10 Civicas 2013/11/13
25 | Activo Jogo da Felicidade Aprender a serfeliz Posto nod 40 Interpessoais 2013/11/26
» Menu (Lof1) =< gy > = (10]7]

© Novo

Consulting Exercise

[# Museu dos Valores Ui

e x | M Inbox - joao.

@c % V. Novosej

<« C A | [} localhost8080/MvuWeb/faces/exerciceview xhtml Qe =

Aplicagges [ MVU [E Google [ Dynamically adding .. (] SAKAI (] JSF (] tomahawk (2 Global Seguros -Intr.. (] apache (] ISAPACHE [ MYSQL (] CENTOS (1] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores
—

Museu dos Valores Universais @Inscrigio O Didrio de Bordo  »Percursos  2Entidades . Configuragdo » & Lagout

Opgdes filcs

4 » Configuracée » Exercicios » Visualizacée de Exercicio

~ Calendario

Exercicio =
©  December2012 © Descricdo Jogo da Felicidade
Su Mo Tu We Th Fr Sa Posto Posto n© 40
Estado Activo
o I B I
AEE o BT T EEIRT] Objectivo Aprender a serfeliz
5|76 17| 18| 15| 20| 2
e Area de Competéncias =
25 750| 51 B
Area de Competéncia Interpessoais
Valores Universais
» Menu
1D Temp. 1D Valor Universal Contexto de Competéncias
111 57 Honra Familia
112 56 Lealdade Familia
113 74 Lideranca Trabalho
114 75 Exceléncia Trabalho
115 54 Respeito Familia
116 55 Obediéncia Familia
Vversoes =
d Instrucdes Cédigo Objectivo Segmento | Idexerdce | Tipo Exerdco Idiema Objecto Conhecimento Opcdes
19 Carrega no Play 1234 Aprenderes a ser feliz [8-10] 25 Leitura Portuguese Jogador de Futebol

© Nova Versdo

© Novo | @ Editar G € Regressar | Activa
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Creating Exercise

[ Museu dos Valores Univer x

€ - C # [[ localhost8080/MvuWeb/faces/exercicexhtml 3| =

Aplicaces (1 MVU [ Google [ Dynamically adding ... (] SAKAI [JJSF (] tomahawk (@ Global Seguros - Intr.. (7 apache [ IS APACHE [J MYSQL (] CENTOS (7] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ‘ @Inscrigio B Didrio de Bordo »Percursos 2 Entidades .~ Configuragdo v = Logout ‘
(Opsdes Wl -
‘ &g 0 v ici ‘
. Exercicio =
‘ (] December 2013 O ‘ Descricio [ }
Su Mo Tu We Th Fr Sa 3
Posto - <
| | s e [ e |
8 13|14 Estado - =
=0 2 Objects [ ]
27| 28 - .
| Area de Competéncias =
» Menu ‘ | Area de Competéncias ‘ Pessoais - ‘
D Valor Universal Contexto Selecionar
1 Humildade Carécter ™
2 Paciéncia Carécter ™
3 Modéstia Carécter ™
4 Gratiddo Caracter ™
5 Seneridade Caracter ™
& Integridade Caracter ™
7 verdade Cardcter ™
g Sinceridade Cardcter ™
9 Honestidade Cardcter ™
10 Honradez Carscter ™
11 Amor Carécter ™ L

Changing an Exercise

«->CH [D localhost:8080/MvuWeb/faces/exerciceview.xhtml ﬂi] =
Aplicagges (I MVU [ Google [ Dynamically adding .. (J SAKAI [ JSF (] tomahawk (3 Global Seguros - Intr.. (] apache [ IS APACHE [ MYSQL [ CENTOS (] trinidad (] cpenshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ‘ @Inscricdo [ Didrio de Bordo ®Percursos £Entidades 4 Configuragdo v 2 Logout ‘
OpcBes A B
aog 80> iclos » EdicBo de Exercicio |
|| Exerdicio =
‘ © December201z O ‘ Descricio [3ogo de Ingles )

Su Mo Tu We

e

Posto Poston® 20 | ¥
5
T Estado [Praneado | ~ |
15 6] ] 8 5 7
=]

323245 7= Objectivo [Inglés do seis anos ]
ESEC R

Area de Competéncias

Menu ‘ | Area de Competéncias ‘ [Pessoais v ‘

o

1D Valor Universal Contexto Selecionar
1 Humildade Caracter v
2 paciéncia Cardcter v
3 Modéstia Carécter v
4 Gratiddo Caracter v
5 Seneridade Cardcter v
& Integridade Carscter ™
7 Verdade Carécter ™
8 Sinceridade Carécter ™
9 Honestidade Carécter ™
10 Honradez Caracter ™
11 Amor Caracter ™ 4
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Exhibitions

Initial Screen

[ 1 1nbox - jose.c. ferreira@c. x Y, Novo separador 5V [5] Museu dos Valores Univer

« C A | [ localhost8080/MvuWeb/faces/exerciceversionview.xhtml | =
£ Aplicagses [ MVU [EJ Goegle [ Dynamically adding... [J SAKAI (] JSF (] tomahawk (@) Global Seguros -Intr.. [ apache [J IS_APACHE (] MYSQL [ CENTOS [ trinidad [ openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ®@Inscricio [ Didrio de Bordo »Percursos & Entidades o+ Configuragdo v 2 Logout

OpcBes <x
# » Exposicdo » Lista de Exposicées
+ Calenddrio
Lista de Exposicdes

[ December 2013 o

Exposigdes
Su Mo Tu We Th Fr Sa (10f1) CREER | R 10[+]
12|34 s| s Descrigdo Observagio Estado
g 910 11 12| 13 14 Data de Inicio Data Fim
) ) e Exposic3o dos Valores Universias Exposigdo dos Valores Universias 2012/01/01 2014/04/20 Activo
22|23|[24]35) 28] 7|2

@of1) = |« gy > = (107

253031

O Nova

» Menu

Consulting Exhibition

<« C A | [ localhost:8080/MvuWeb/faces/expositionview.xhtml ve| =
“ Aplicagies 1 MVU [EJ Google [ Dynamically adding .. (] SAKAI (] JSF (] tomahawk @ Global Seguros - Intr.. (7] apache [ IS.APACHE (] MYSQL (] CENTOS (] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Qutros marcadores

@Inscricio [ Didrio d= Bordo »Percursos 2 Entidades .« Configuragdo v o Logout

Opgdes i

~ Calendario

Visualizag3o de Exposicdo

©  December2013 © Descricio Exposicso dos Valores Universias
Su Mo Tu We Th Fr Sa Data de Inicio 01/01/2012
o 1 3 T 4 o Data Fim 29/04/2014
GG (s S Estado Activo
15|18 17|18 15| "36| 3T Observacses Exposicio dos Valores Universias
2223|2425 26228
293031 va | <o [l |
Exercicio Area de Competéncia Objectivo Posto Data Criago Data Modificacio
Puzzle da Democracia Civicas Interiorizar os valores democraticos Posto nd 10 14/Nov/2013
L LT Jogo de Inglés Pessoais Inglés do seis anos Posto no 20 14/Nov/2013
Jogo da Meméria Interpessoais Interiorizar os valores familiares Posto no 30 14/Nov/2013
Jogo da Felicidade Interpessoais Aprender a serfeliz Posto no 40 26/Nov/2013
v | <o g > | -
© Novo | m Editar ¢ Regressar
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Creating Exhibition

€« C' # | [ localhost8080/MvuWeb/faces/expositionxhtml @

© Aplicacses [ MVU [E] Google [ Dynamically adding .. (] SAKAI (] JSF (] tomahawk () Global Seguros - Intr.. (] apache [ ISAPACHE [J MYSQL (] CENTOS (7] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais @Inscrigio @ Didrio de Bordo  »Percursos 2 Entidades » Configuragdo v & Logout

Opgbes x
# » Exposicio » Edicdo de Exposicio
~ Calenddrio
EdigSo de Exposicdo

(] December 2013 (]

Descricio
Si

Z

Mo Tu We Th Fr Sa

Data de Inicio
e
8| 9|la0| 11| 12| 13| 14 Idade Final

15|[ 16|17 18] 15[ 20| 21

Estado - >

22|23|[24] 2528 27|28

393031 Observacées
Selecionar Exercicio Area de Competéncia Objectivo Posto Data Criagdo | Data Modificacio

» Menu ] Jogo da Meméria I Interiorizar os valores familiares Posto n° 30 | 01/01/2013 14/11/2013
B Jogo de Inglés Pessoais Inglés do seis anos Postono 20 | 20/09/2013 14/11/2012
0 Puzzle da Democracia | Civicas Interiorizar 0s valores democraticos Posto no 10 | 13/11/2013
] Jogo da Felicidade Interpessoais Aprender a serfeliz Posto n0 40 | 26/11/2013 26/11/2013
8 Gravar || % Cancelar
' M Inbox - joao.c.f ferreira@c %Y Novo separador ,‘7@ Museu dos Valores Univer %
<« C #f [ localhost:8080/MvuWeb/faces/expositionview.xhtml w| =

i3 Aplicagdes (] MVU [EY Google [*) Dynamically adding... (] SAKAI (] JSF (] tomahawk (@) Global Seguros-Intr... (] apache (] IS.APACHE (] MYSQL (] CENTOS [ trinidad (] openshift (] AAlma  » (] Outros marcadores

Museu dos Valores Universais @Inscricio [ Didrio de Bordo » Percursos £ Entidades * Configuragdo v 2 Logout

Opgbes <x
# + Exposicdo  Edicio de Exposicio
+ Calenddrio
Edicdo de Exposicdo

©  December2013 @O

Descrico Exposicio dos Valores Universias
Si

2

Mo Tu We Th Fr Sa i

Data de Inicio 01/01/2012
o e
8| 9|10 1112 13| 14 Idade Final 29/04/2014

15|[16| 17| 18 19| 20| 21

Estado Active ~
33|[33|[24]"%5) 36|57 =E
29 30|31 Observagdes Exposic3o dos Valores Universias
Selecionar Exercicio Area de Competéncia Objectivo Posto Data Criagdo | Data Modificagdo
» Menu Jogo da Meméria Interpessoais Interiorizar os valores familiares Postono 30 | 01/01/2013 14/11/2012
Jogo de Inglés Pessoais Inglés do seis anos Posto no 20 | 20/09/2013 14/11/2013
Puzzle da Democracia | Civicas Interiorizar os valores democraticos Posto n0 10 | 13/11/2013
Jogo da Felicidade Interpessoais Aprender a serfeliz Posto no 40 | 26/11/2013 26/11/2013

B Gravar | % Cancelar
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Entities

Initial Screen

|/ 1M Inbox - jose.c. ferreira@c x | Novo separador % ¥ [5] Museu dos Valores Univer

« C A | [} localhost8080/MvuWeb/faces/exerciceversionview.xhtml

* Aplicagses (] MVU [EJ Goegle [ Dynamically adding... [ SAKAI ([ JSF (] tomahawk (@) Global Seguros -Intr... (7] apache [ IS.APACHE [ MYSQL [ CENTOS (7] trinidad ([ openshift [ Adlma  » [ Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ®@Inscricio [ Didrio de Bordo »Percursos & Entidades o+ Configuragdo v 2 Logout

opcées <x
# b Entidades » Gestdo
~ Calendario

GestSo de Entidades
©  December2013 @ .

Filtro =
St

g

Mo Tu We Th Fr Sa

Nome 3 Email
A =

Gl e et Nif

Pesquisar o
15|18)[17]["18|[ 18] 20 2T
22| 23] 24| 5|26 27 ==
1 lme s R T HEOEE
D Nome Email Telefone Nif Género
1 Jodo Carles Fernandes Ferreiral joae.c.f.ferreira@gmail.com 952089772 165701552 Feminino
> Mend 4 Jogo Carlos Fernandes Ferreira joao.c.f.ferreira@gmail.com 962080772 165701554 Feminino
B Jodo Carlos Fernandes Ferreira joao.c.f.ferreira@gmail.com 962089772 165701555 Feminino
6 Jogo Carlos Fernandes Ferreira Joao.c.f.ferreira@gmail.com 962089772 165701556 Feminino
7 Jodo Carles Fernandes Ferreira joae.c.f.ferreira@gmail.com 952089772 165701557 Feminino
s JoZo Carlos Fernandes Ferreira joao.c.f.ferreira@gmail.com 962080772 165701558 Feminino
9 Jogo Carlos Fernandes Ferreira joao.c.f.ferreira@gmail.com 962089772 165701559 Feminino
10 | Jogo Carlos Fernandes Ferreira joao.c.f.ferreira@gmail.com 962089772 165701510 Feminino
11 | Jodo Carles Fernandes Ferreira joae.c.f.ferreira@gmail.com 952089772 165701511 Feminino
12 | JoZo Carlos Fernandes Ferreira joao.c.f.ferreira@gmail.com 962080772 165701512 Feminino
e l2E S
© Nova

Consulting Entity

<« C A | [ localhost:8080/MvuWeb/faces/entityview.xhtm| % =
Aplicages (1 MVU [ Google [ Dynamically adding .. [ SAKAI (] JSF (] tomahawk (@ Global Seguros - Intr.. (7] apache [ IS APACHE (J MYSQL (] CENTOS (] trinidad (] openshift (] AAlma  » [ Outros marcadores

@Inscricio [ Didrio d= Bordo »Percursos 2 Entidades .« Configuragdo v o Logout

Opgdes i
Ao » de
~ Calendario
Visualizagso de Entidade
©  December2013 O Cédigo da Entidade 1
Su Mo Tu We Th Fr Sa Nome Joao Carlos Fernandes Ferreiral
e 8 e T o Endereco Rua 10 de Maio no 62 Sdo Julifo do Tojal
e SR S email jomo.c.f.ferrsira@gmail.com
15)[18)[17)[ 718 10) 20| =L Género Feminino
2223 24 25 26| 27| 28 Data de Nascimento 05/05/1972
29 30 31 Telefone 962089772
Nif 165701552
» Menu

© Novo | i Editar

€ Regressar
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Changing Entity

M Inbox

Ferreira@c X > | [#] Museu dos Valores Univer %
€ 2 C # [ localhost:8080/MvuWeb/faces/entityview.xhiml

m L

2|

» [ Outros marcadores

Aplicacdes [ MVU [E) Google [ Dynamically adding .. (] SAKAI (] JSF (] tomahawk () Global Seguros - Intr.. (] apache [ IS.APACHE [J MYSQL (] CENTOS (7] trinidad (] openshift (7] AAlma

Museu doS Valores Universais ‘ @Inscricdo @ Didric de Bordo »Percursos R2Entidades » Configuragdo v 2 Logout ‘
|Opgoes o®)
‘ # » Enti » Ediciio de En ‘
~| Edicgo de Entidade
‘w‘ Nome * [1080 Carlos Fernandes Ferreiral |
Su Mo Tu We Th Fr Sa [ ]
Morada Rua 1° de Maio n® 62 S&o Julido do Tojal
1 2| 3 4 5 ) 7 -
(] 13) 14 Email [joao.c.f.ferreira@gmail.com ]
20]| 21 Telefone 962089772
27|28 -
Nif 165701552

Género Feminino -
Tipo de Entidade Individual -

e \

= etz | @ Gravar | & Cancelar | ¢ Retomar |

Creating Entity

M Inbox

x [ Museu dos Valores Univer %
«->5CH ID localhost:8080/MvuWeb/faces/entityview.xhtm|
Aplicagdes [ MVU Google [* Dynamically adding... (] SAKAI (] JSF (C] tomahawk () Global Seguros - Intr.

%] =

(CJ apache [ ISAPACHE [ MYSQL [ CENTOS (] trinidad (] openshift [ AAlma  » (] Outros marcadores

Museu dos Valores Universais ‘ @Inscricio [ Didrio de Bordo » Percursos £ Entidades * Configuragdo v 2 Logout ‘

| Opgoes x :
‘ & » Enti + Edicdio de Entidade ‘
| edicao de entidade

‘ ©  December2013 @O o
Nome ( |
Su Mo Tu We Th Fr sa
Morada ( |
1 2)3) =S
85| el 11|13 Email [ ]
55 T - —
[24]725|[ 28 37| 28
293031 Nif
Género - M
> Menu |

Tipo de Entidade (- ol

O N

G Editar | B Gravar H % Cancelar H & Retornar ‘
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