18. Corrida de chapéus

Valores

Objetivo

Participantes

Tempo

Material

Briefing

Notas

Debriefing

Cooperagao, Competitividade, Esforgo, Persisténcia e Disciplina.

Pedagdgico: Favorecer a cooperagao e promover a disciplina no jogo.

Pratico: Conseguir colocar todos os chapéus nas cabegas dos jogadores da mesma
equipa sem |lhes tocar com as maos.

Minimo: 12 participantes
Maximo: sem numero limite de participantes
Indicado: 12 a 24 participantes

35 a 45 minutos

Chapéus

Formam-se grupos de 6/8 jogadores, colocando cada dois grupos competindo entre si.
Num percurso determinado, sdo colocados, na extremidade oposta a posic¢ao inicial na
equipa, diferentes chapéus no chdo (tantos quantos os niumeros de jogadores).

Ao sinal do professor, todos os alunos correm na dire¢ao dos locais onde se encontram
os chapéus.

O objetivo é colocar todos os chapéus nas cabegas dos elementos do grupo, ndo
podendo para tal utilizar as mdos (obrigando a necessidade de cooperagdo entre os
jogadores).

Os chapéus sé podem comegar a ser colocados, depois de todos os jogadores
chegarem ao local determinado.

Cada um dos alunos pode trazer os seus chapéus de casa.

Foi dificil colocar os chapéus na cabega dos colegas sem tocar com as mdos?
Deixaram cair os chapéus no chdo muitas vezes?

Qual a estratégia que utilizaram para colocar os chapéus?

Houve colaboragdo entre os colegas para colocar os chapéus? Como?

A colaboragdo com os colegas foi importante ou teria sido mais fdcil se agir sozinho?
Porque é importante cooperar uns com os outros neste jogo?

Podem dar exemplos de situagcbes no vosso dia-a-dia onde é igualmente importante
cooperar?
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